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PERO QUE OCURKE STUSAMOS ESTE PROCESADOR
CREAMUS UN ORDENADOK CON- LAY ﬂuuwww |
LDEAY DEL S1GLU A
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& ] )RANGO

Y L0 MAS IMPORTANTE; TODO ES HARDWARE LIBRE
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t. SOFTWARE PARA DURANGO

105 CABLES Y LOS CHISES SON' MU BONITOS PERO... (COMO
SE CACHARREA!

o EMULADOR (PERDITA)

® HERRAMIENTAS DE DESARROLLO (DURANGO L1)

® |MAGEN DOCKER PARA DESARROLLO
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.export _drawFullScreen

.export _drawPixel

.export _drawRect
.export _drawFillRect
.export _drawLine
.export _drawCircle

.proc _drawFullScreen: near
LDX #>SCREEN_3
STX VMEM_POINTER+1
LDY #<SCREEN_3
STY VMEM_POINTER
loop:
STA (VMEM_POINTER), Y
INY
BNE loop
INC VMEM_POINTER+1
BPL loop
RTS
.endproc
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#include <durango.h>

int main(){
while(1) {
/ Fill screen
drawFullScreen(GREEN);
/ wait 1@ frames
waitFrames(50);
/ Fill screen
drawFullScreen(YELLOW);
'/ wait 10 frames
waitFrames(30);
/ Fill screen
drawFullScreen(RED);

/ Wait 10 frames

waitFrames(50);

return ©;
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@zvui ko2l
>»> Print Sx3+12
27

a=4

b=3%7

c=a+b
d=255~-c+b
print a+b+c+d

print a
print b
print
print
quiti()

nks for
cez2

-p
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a® [ PYTHON EN 050/

o N0 HAY UNA “IMPLEMENTACION COMO TAL
PARA 6502

o MICROPYTHON SE BASA EN LA ARQUITECTURA DE

05 MICROCONTROLADORES Y. ES COMPLICADO

ORTARLA A ESTA.
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[ENTONCES!
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. NANOPYTHON

YE HAOPTADO POR REALLZAR UNA PRUEBA DE
CUNCERTU..
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[ NANOFYTHON

OE HATRATADO DE IMPLEMENTAR ALGUNOS
ASPECTUS SENCLLLYY PARA CREAR U LINVERPRENE
PARECIDO A REFL.
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[ NANOPYTHON

IMPLEMENTADO:

® [NTERPRETE DE EXPRESTONES

® PRINT (UNAVERSION AUN PRIMITLVA)
o (UIT()
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[ NANOFYTHON

St HA IMPLEMENTADO ESTA PRIMERA VERSION EN
ENSAMBLADOR PERO'SE ESTA REVISANDO EN
PORTARLO A OTROS LENGUATES 0 HERRAMIENTAS.

N



http://pptmon.com/
https://pptmon.com/
http://www.pptmon.com/

[ NANOFYTHON

St HA IMPLEMENTADO ESTA PRIMERA VERSION EN
ENSAMBLADOR PERO'SE ESTA REVISANDO EN
PORTARLO A OTROS LENGUATES 0 HERRAMIENTAS.

N



http://pptmon.com/
https://pptmon.com/
http://www.pptmon.com/

5. REFERENCTAS

_ HTTPS://DURANGORETRO. (OM
= HTTP://6502.0R6/
o~ HTTPS://ES WIKIPEDIA. ORG/WIKI/MOS 6507

N



http://pptmon.com/
https://pptmon.com/
http://www.pptmon.com/
https://durangoretro.com
http://6502.org/
https://es.wikipedia.org/wiki/MOS_6502



http://pptmon.com/
https://pptmon.com/
http://www.pptmon.com/

